LEGENDA

Policajti, polisi, poldové, émuchalové, benga, chlupati, ptislusnici atd. Existuje tolik
vyrazi pro lidi, ktefi vykonavaji toto povolani. Nazory se na né riizni, a malokoho nechévaji
chladnym. Blahote¢ime jim, kdyz chyti toho parchanta, co nas v noci pfepadl, anebo
dopadnou sériového vraha, a nadavame na né, kdyz slySime o téch zkorumpovanych, ¢i téch,
co zneuzivaji svou pravomoc.

Nakonec si uvédomujeme, ze jsou to jen lidé a jako vSude, i1 zde jsou nekteti dobii a
jini zIi a vSichni ob¢as dé€laji chyby. Ve skutecnosti by vétsina lidi nechtéla délat jejich praci.
Malokdo by mél tu odvahu postavit se skutecnym zloCinciim. Vétsina lidi ale rada cte ¢i
sleduje jejich ptibehy, vzdyt kolik seriald, filmi a knih vychazi praveé z prostiedi tohoto
povolani!

No a pak tu mame vtipy. Je jich nepfeberné mnozstvi. Tieba ten, pro¢ s sebou policajti
vozi psa? — ProtoZe vic hlav, vic vi. Sami jste jich jisté slySeli desitky, stovky a mozna i tisice.
Nyni mate k dispozici tuto hru. A véfim, Ze pokud jste si nékdy ve hie ,,na policajty a lupic¢e*
radi zkusili roli zastupcti zdkona, libila se vam Policejni akademie, ¢i podobny film tohoto
razeni, n€kdy jste se zasmali vtipu o policajtech, anebo jste dokonce prislusnikem Policie a
pfitom jste neztratili humor, tak se vam tato hra mutze libit.

Tato hra totiz v zadném ptipadé€ neni pokusem o simulaci skute¢né policejni prace, ale
nadsazkou za uc¢elem dobie se pobavit.

PRAVIDLA

V této he se zhostite role StraZmistra, ktery jakoZto zelena¢ nastoupil u Policie a ktery
ma ambice na karierni postup. Vasi spoluhraci jsou na tom ze zacatku uplné stejné a zalezi jen
na vasi taktice a na ndhodé¢, kdo to dotdhne nejdale. Ve hie budete honit zloCince, rozhanét
demonstrace, a mozna brat ¢i davat uplatky, sezndmite se s policejni technikou, zbranémi a
hodnostni hierarchii.

Hra je hratelna ve 2-8 hracich, ale nejlépe to pijde v poctu 3-6. Ve dvou hra postrada
vétSinu interakce a hraci postupné nahromadi ptili§ podpiirnych prostiedkl a ve velkém poctu
hra trva déle a hraci se dostanou na fadu po delsi dobé.

Vitézstvi v této hie dosdhne ten, kdo ziska hodnost Policejni prezident a udrzi si ji 3
po sob¢ jdouci kola, anebo ten, kdo dosahne poctu 70 bodl. Alternativné, pokud si nastavite
na hru ¢asovy limit, vyhrava hra¢ s nejvyssi hodnosti, v rdmeci stejnych hodnosti ten
s nejvyssim poctem bodd.



Herni komponenty

Hra obsahuje:
108 hracich karet
8 prehledovych karet
8 karet pro oznaceni hodnosti
pravidla
krabicku
Hra neobsahuje, ale budete potiebovat:
2 Sestisténné kostky
papir
tuzku
sirky, kosti¢ky apod.
alternativné misto papiru a tuzky jakékoli jiné zatizeni pro zaznamendni poc¢tu bodu, bodu
opilosti a rozpracovanosti.

Priprava hry

Zamichame balicek karet a kazdému hréaci rozdame 4. Zbytek balicku polozime
n¢kam, kam na néj vSichni hrac¢i dosdhnou. Kazdy hrac¢ vyfasuje karticku pro oznaceni
hodnosti (to je ta s hvézdickami) a prehledovou kartu. Pfehledovou kartu polozi na karticku
pro oznaceni hodnosti tak, aby nekoukala zadna hvézda — takto se oznacuje hodnost
Strazmistr, s kterou vSichni hraci zacinaji. Kazdy hra¢ ma do zacatku 3 body, to aby nezacinal
uplné s ni¢im a mél ptipadné i o co pfijit.

Nakonec pomoci losu, hodu kostkou ¢i rvacky ur¢ime, kdo zacne hrat jako prvni.
Jelikoz zacinat je mald nepatrna vyhoda, tak ji mtizete gentlemansky ptenechat hraci, ktery
v minulé hie dopadl nejhiife. Pokud vSak hrajete s novacky, kteti tuto hru jesté nehrali, bude
lépe, kdyz zacne n¢kdo z téch, co hru jiz znaji.

Herni kolo

Ve hie se hraci stiidaji postupné ve sméru hodinovych rucicek, pti¢emz kazdy hrac¢ ve
svém kole provadi ¢innosti v pevné daném potadi.

1) Hod na povyseni

2) Urceni poctu akci

3) Reseni opilosti

4) Vyuziti akei

5) Odhozeni piebyte¢nych karet

6) Liznuti karet z balicku

Poradi téchto akci je nutno striktné dodrzovat. Ve hie plati zasada ,,za blbost se plati®,
takze kdo provede akci ¢i zacne fesit opilost, jiz si nemiize hodit na povyseni.
Nyni podrobnéji.

Hod na povySeni — nastava pouze v ptipad¢, kdy mé hrac¢ vice anebo stejné bodt, nez je
mnozstvi potfebné na nejblizsi vyssi hodnost, nez je ta, kterou momentalné ma.
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ptitom 10, pokud ma hra¢ ptesné tolik bodi, kolik je minimum pro danou hodnost. Za kazdy



bod na toto minimum se cilové ¢islo snizi o 1. Ptiklad: Porucik Lojza Potmechuj ma 23 bodii,
aby se mohl stat kapitanem, musel by na zacatku svého kola hodit nejménée 7.

V jednom kole muize hra¢ hazet na povyseni pouze jedenkrat a to vzdy pouze na
hodnost bezprostfedné nasledujici nad hodnosti, kterou ma. Nelze se tak stat hnedle ze
strazmistra kapitanem a minout ptitom hodnost porucika. Hodnost Policejni prezident je
zvlastni a povyseni do této hodnosti bude popsano v pravidlech pro tuto hodnost.

Urceni poctu akei — velmi jednoduchd operace, kterd vyZaduje pouze spocitani karet na ruce.
Dutivod proc se to viibec dé€la, je ten, Ze policajti neumi do péti pocitat, a kdyz se tedy
dopocitate péti ¢i vice karet, znamena to, Ze je policajt tim poctem zmateny a ma jen 2 akce.
Pokud je pocet karet nizsi nez 5 — tedy 0-4, ma policajt 3 akce.

Reseni opilosti - Pokud n&jaky policajt ziska Body opilosti, nemiize norméalné vykonavat
svoji profesi a musi fesit svoji kocovinu. Dr. Abstdk zna 3 zptlisoby jak z toho ven:
a)Vyspat se — kazdy bod opilosti odstranime tim, ze obétujeme akci

b) Dat si vyprostovaka — odhozenim jedné karty z ruky se zbavim 2 bod opilosti

¢) Vzit si Antabus — za kazdy ztraceny bod pfijdu o 2 body opilosti.

Pokud policajt tedy ma vice jak 0 bodl opilosti, nemiize hrat a pokud jiz spotfeboval
vSechny akce, které mél, na vyspavani a stale jesté néjaké ty body opilosti ma, tak postupuje
rovnou dale na fazi odhozeni karet a bude se muset se svoji opilosti popasovat i ve svém
pristim kole.

Vyuziti akei — v tézo fazi hra¢ promeénuje své akce ve skutecnou praci bud’ tak, ze zahraje
n¢jaké karty z ruky, rozpracuje kartu z ruky (pouze karty tyou Zatceni a Zéasah), anebo vlozi
akce do jiz rozpracovanych, ale jest¢ nedokoncenych Zasahii ¢i Zatceni, které ma vylozené
pied sebou na stole. Policajt nemusi nutné vyuzit pracovni dobu beze zbytku, a pokud jiz
nema jak, ¢i nechce nékteré akce vyuzit — nemusi, ty ov§em propadaji.

Odhozeni piebyteénych karet — aby zadny policista nebyl pietizeny, tak se v tuto chvili
spocte, kolik karet ma v ruce. Pokud se napocita vice jak 8 karet, tak se o své vili rozhodne,
které z nich zahodi, aby mu jich zbylo 8. To, Ze ma policajt tolik nevyfizené préace, vSak
nevypada dobte u nadfizenych, tudiz za kazdou takto odhozenou kartu ztraci jeden bod.

Liznuti karet z bali¢ku — v této fazi kazdy policajt vyfasuje novou praci a musi si tedy
liznout kartu z balicku. Pokud balic¢ek dosel, novy se udéla zamichanim odhozenych karet.
Pokud policista nemél celé kolo co d€lat a nevyuZil ani jednu ze svych akei, pak si smi
liznout karty dvé. Kazdopadné, nejlépe zaroven s lizanim karet hra¢ predava kostky hraci po
levici, protoze jeho tah pravé konci.

Karty, jak vypadaji, proc¢ a jak se hraji?

Policajti jsou hra karetni, a tudiz by bylo dobré podivat se, jak ty karty vypadaji, co na
nich kde najdeme a hlavn¢ — jak je zahrajeme tak, abychom pomohli sobé a ne soupeftim.
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Ted’, kdyZ uz vime, jak takova karta vypada, si projdeme druhy karet, a co se s nimi
déla:

Akce — asi nejrozsitenéjsi typ karty, ktery ma celou fadu poddruhi. Karty akci se hraji ihned a
neni mozné je rozpracovavat. Pocet akci udany naroénosti karty je nutno zapltit v jednom
kole. Akce obvykle maji uvedenou nebezpecnost, coz znamend, Ze budeme hodem kostkami
overovat, jestli se karta povedla, ¢i ne. Pokud se karta povedla, nastane efekt, uvedeny v textu
karty a karta se odhodi. V ptipad¢ neuspéchu se karta jen odhodi. Tak jako tak se karta
povazuje za zahranou. Né&které akce mohou mit delsi trvani. Takovéto akce si hrac, ktery je
zahral, ponecha pied sebou po dobu jejich efektu a dohliZi i na jejich dodrZzovani, a odhodi ji
az po konci efektu. Dobu trvani efektu 1ze dobfe méfit napi. nataéenim karty vzdy o 90°.
Napriklad, pokud karta ma trvat 3 kola, tak ji hra¢ vylozi pied sebe vzhiiru nohama. Ve svém
dalsim kole ji pootoci tak, ze lezi na boku, a nasledujici kolo kartu naptimi. Ve chvili, kdy na
néj ptijde fada a lezi pted nim karta nepootocend — odhodi ji a jeji efekt konci.

Chlast — poddruh karet typu akce. Tyto akce sou odliSeny jen pro zvyraznéni, protoze nckteré
karty s nimi, jako s druhem, interaguji. Tyto karty obvykle slouzi k udélani bodii opilosti
soupeftim, tudiZ k takovému nevinnému Skozeni — jen pozor aby se situace nezvrhla proti vam

©



Rozkaz — dulezity poddruh karet typu akce. Zde je nutno si uvédomit dilezitost hierarchie,
protoze zahrat kartu rozkaz 1ze ispéSné jen proti policistovi s niz§i hodnosti, nez jakou mam
sam. UZ jen pokus zahrat takovouto kartu na n€koho jiného s sebou obnasi penalizaci. Karta
se vilbec nehdze a rovnou se nepovede. Zavaznost provinéni je pak za 1 bod minus — pfi
pokusu rozkazovat nékomu stejné hodnosti, a celé¢ 3 body minus pfi pokusu rozkazovat
nadiizenému! Karty typu rozkaz tedy nemtize viibec hrat policista v hodnosti strazmistra a 1
jinak mohou tyto karty nékdy v ruce piekazet. Je na uvazenou jestli tyto karty drzet a ¢ekat,
anebo se jich pifi vhodné prilezitosti zbavit.

I'Nekteré karty maji v textu uvedeno, ze je Ize hrat pouze na podiizené. S témito
kartami, piestoze nejsou oznaceny klicovym slovem rozkaz, se zachazi pti zahrani na
nespravny cil stejné€ jako s rozkazy — véetné bodovych postiht!!”

Reakce — poddruh karet typu akce — jediny druh karty, kterd se d4 hrat mimo vlastni tah.
Pokud ma karta reakce narocnost vétsi nez 0 — tyto akce musi policista zaplatit pti svém
nejbliz§im tahu. Kazdopadné je potieba si kartu dobte procist, aby bylo jasno, kdy se dana
karta da zahrat. A pak uz jen zbyva dévat pozor a ¢ihat na vhodnou pfilezitost k pouziti.
Nékteré hrace toto nebavi a zapominaji, ze tyto karty maji — pokud jste jednim z nich, udélate
1épe, kdyz se téchto karet zbavite pti nejblizsi chvili. Jini hraci maji na druhou stranu Skozeni
radi a tyto karty oceni — protoze vétSina téchto karet slouzi pravé ku Skozeni.

Intriky/Podrazy — toto klicové slovo nemusi byt jen u karet typu akce, a obvykle jen
oznacuje, ze je dana akce ne zrovna pocestna. Ve hie se takto karty oznacuji proto, ze s timto
typem karet nékteré akce apod. interaguji. Jinak se takto oznacené karty hraji uplné stejné.

Piedmét — tyto karty obvykle nevyzaduji zahrani pomoci hodu kostkou — jejich vylozeni se
provede automaticky pouze za cenu vynalozeni uréeného poctu akci. Predméty lezi licem
vzhiru pied hracem a poskytuji né¢jakou vyhodu, kterd je popsana v textu. Policista miize
vlastnit neomezené mnozstvi predmétil, akorat nesmi mit dva stejného jména. Berte to tak, Ze
policajt tiebas se dvéma pendreky by vypadal trapné ©.

Zbran — poddruh karet typu pfedmét. Pro zbran¢ plati vSe co pro pfedméty a navic to, Ze pfi
jedné akci je mozno pouzit jen jednu zbran. Napt. pokud zatykam zlodé€je aut a mam pied
sebou vylozenu Sluzebni zbran a Potadnou bouchacku, pak se pocita jen bonus za Potadnou
bouchacku. Policajt prosté automaticky pouziva to nejlepsi, co mé k dispozici, 1 kdyby to byl
zbyteény overkill © - znate to — machruje.

Osoba — téchto karet zatim neni mnoho a zachézi se s nimi vétSinou podobné jako s predméty
— jsou vylozené pted policistou a poskytuji néjakou vyhodu ¢i moznost.

Part’ak — dilezity poddruh osoby. Je tu omezeni, Ze jeden policista smi mit jen jednoho
partdka, at’ uz se nadm libi ¢i nikoli. Pozitivni partaci maji vzdy néjakou schopnost, pii jejiz
vyuziti odejdou na hromadku odhozenych karet. Tato moznost tam je i proto, aby §lo pfipadné
partaka vymeénit.



Zatceni a Zasah — tyto dva typy karet jsou odlisné, ale hraji se naprosto stejné, tudiz si je
popiSeme dohromady. Ve hie ale davejte dobry pozor, ktera karta je ktera, protoze bonusy na
jednu kategorii nefunguji na tu druhou! Hlavni odli$nosti téchto karet je to, Ze je Ize hrat

beéhem vice kol. Dokonce je mozné si tyto karty vylozit za jednu akci pied sebe a pak se jim
klidné i do konce hry nevénovat!
Akce lze do téchto karet vkladat jak je nam libo az do chvile, kdy jich tam dame tolik,
kolik je jeji naro¢nost. V tuto chvili je teprv karta zahran a fesi se jeji vysledek, takze
nezoufejte, kdyz dostanete na za¢atku mafianského bose, klidné si jej za jednu akci vylozte
(alespont jednu akci je nutno zaplatit, nelze vykladat za 0) a pak jej nechte byt az do doby, kdy
si na n¢j jiz jako porucici vyslapnete s brokovnici v ruce a v nepriistielné vesté. Je tu jen jedno

omezeni — takto rozpracované karty smi mit kazdy polda maximalné 4.
Mnoho téchto karet nema Zadny text, tam kde ovSem je, byva dobré¢ si jej dobie

precist, vétsinou to znamena, ze dand karta skryva protiatok, ktery nastane v ptipadé, Ze se
kartu nepodafi uspé$n¢ zahrat. Aby se vam to nepletlo, je tu mald rada jak odliSit zatceni od
zasahu jinak nez popiskem — zatceni se obvykle tyka jedince — individualnicho pachatele,

zatimco zasahy obvykle smétuji proti vice cilim.

Co jesté musite védét a neveslo se jinam

Hru je vhodné hrat pouze s jednim parem kostek, jejich pfedavanim se tak urcuje kdo

je zrovna na tahu. Aby hra ficela a nevznikaly prostoje, tak plati, ze hra¢€, ktery neni u stolu
v momente, kdy na n¢j piijde fada, se preskakuje, pokud ve hie jsou alespon dva hraci a
jejich tahy propadaji bez nahrady.
Aby se nekopalo do chudékd, tak poldovi nemtizou klesnout body pod 0.
Hodnost, kterou policista ziskal, zistava ptisluSnikovi, 1 kdyz jeho body klesnou pod
uroven nutnou pro jeji ziskani. Jedina Sance jak o hodnost piijit, je pomoci efektd nékterych

karet.

Jaké mame hodnosti, ndm povi tabulka hodnosti niZe.

Hodnost Body Hvézdy Bonus ‘ Aneb

Strazmistr 0 nula od nuly pojde
Porucik 10 * 41 na Zatceni nové kosté dobre mete
Kapitan 20 **  +1 na Zésah md vlastni kancelar
Major 30 **%  +1 na Intriky/Podrazy ¢o bolo, to bolo ...
Plukovnik 40 **%%  pii bodove ztraté ztraci o 1 bod méné  vyhody a vice vyhod
Policejni prezident 50 sk +1 akee/kolo Big Boss

Bonusy za hodnosti se s€itaji — kapitan mé tedy +1 na Zasahy i Zatéeni. Policista musi mit
svoji hodnost oznac¢enou odpovidajicim poétem hvézd odkrytych na karté pro oznaceni
hodnosti. Piehledova karticka obsahuje vyse uvedenou tabulku. Ze zkuSenosti totiz vim, Ze na
vyhody hodnosti se ¢asto zapomina.




Hodnost Policejni prezident — tato hodnost je ve hie vyjimecnd. Ve hie totiz mize byt
pouze jeden policista s touto hodnosti. Jakmile tuto hodnost ziska jiny hrac, predchazejici
drzitel této hodnosti klesa na hodnost Plukovnika. Od hodu na povyseni do hodnosti
Policejniho prezidenta, v momenté kdy je ve hte jiny drzitel této hodnosti se odecte pocet
bodl nad 50 hrace, ktery je v hodnosti Policejniho prezidenta. Zni to trochu komplikovang,
takze tu mame piiklad: Plukovnik Ulisny md 56 bodii a chce se stdt Policejnim prezidentem.
Ve hire viak tuto hodnost md jiz Prezident Uplatny, ktery md 55 bodii. Od zdkladu na povyseni
10 tedy Plk. Ulisny odecte svych 6 bodii, ale musi i pricist Uplatného 5, ¢imz padem must
hodit 9 nebo vice aby jej v této hodnosti vystiidal. Kdyby chtél Uplatny ndsledujici kolo
hodnost ziskat zpet, tak za predpokladu, ze se body nezménily, musel by hodit 11 a vice.

Smrt — vyjimecné se ve hfe miize stat, Ze ndm policajt zemie pii vykonu ... V redlu by to
bylo docela blby, ale ve hie? Inu hra jde dal, akorat - vSechny umrlcovi vylozené karty i karty
v ruce putuji do balicku odhozenych karet, umrlec si vezme nové 4 karty, ztistdva mu hodnost
a jeho body klesnou na hranici pro hodnost, kterou ma a v nasledujicim kole se znovu zapoji
do hry.

Pokud ma umélec méné bodu, nez kolik je minimum pro jeho hodnost, tak mu
zustavaji tak jak jsou. Neni ucelem smrti pomahat.

Pravidla volitelna

Pravidlo nejistého vysledku — padne li na kostkach dvé jednicky — je to vzdy selhédhi a
naopak, kdyz padnou dv¢ Sestky, je to vzdy uspech.

Pravidlo skartovaci — hra¢ miize kdykoli odhodit kartu, kterou mé v ruce za cenu ztraty dvou
bodi.

Pravidlo recyklace — odhozené karty (diky limitu osmi karet v ruce anebo ptes Pravidlo
skartovaci) si smi vzit policajt, ktery o n¢ ma zajem. V piipadé zajmu vice policisti ma
piednost vyssi hodnost, pokud maji stejnou, rozhodi se kostkami.

Herni varianty

URNA — Varianta urc¢ena pro rychlejsi sehravku, takze kdyZ tfeba mate malo Casu...

Hodnost Policejni prezident se vypousti.

Efekty, spojené s vypusténou hodnosti Policejni prezident se pifevadi na hodnost
Plukovnik, vyjma bonusové akce za kolo navic.

Automaticky vyhrava hrac, ktery dosdhne 50 bodd.

Karty Zasah maji naro¢nost o 1 nizsi a vynasi o 1 bod vice. Jinak feceno, staci vlozit
méné akci, aby byla karta zahrana, a v ptipadé spéchu ziskdm vice. Pti netispéchu je vse
stejné a prehazuji stejné Cislo.

Pti hodu na povySeni staci hodit 8 minus oprava za body nad minimum pro danou
hodnost.

Neuspesné zahrané Zasahy se misto odhozeni vrati do balicku, ktery se nasledné
promicha.



